Vier Wege

Karl hat ein Auto, das nur geradeaus fahren kann.
Wenn es anhilt, kann ihm Karl eine andere Richtung geben.

Das kann er aber hochstens drei Mal tun.

Trotzdem schafft es Karl, die neun Plitze, die mit einem kleinen Kreis angegeben sind,
auf einer Fahrt zu besuchen.
Ein Tipp: Das Auto kann auch Uber die neun Plitze hinausfahren.
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Flachdachh&duser

In diesem Flachdachhaus sind alle Wohnungen gleich grof3.
In der ersten Wohnung wohnt nur eine Person.

In der zweiten Wohnung wohnen zwei Personen.

In jeder Wohnung wohnt eine Person mehr als in der vorherigen. /
Wie viele Menschen leben in diesem Haus?

Auch in diesem Flachdachhaus sind alle Wohnungen
gleich grof3.

In jeder Wohnung wohnen vier Personen.

Wie viele Menschen leben in diesem Haus?

In diesem Haus wohnt niemand.

Es ist ein Geschiftshaus mit vielen Biiros.
Achtung: In der Mitte sind keine Rdume.
Wie viele Biros gibt es in diesem Haus?
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Fensterscheiben

Die Scheiben dieses Hauses sind alle gleich grof3.
Wie viele gibt es im Ganzen!

|

Wie viele Fenster gibt es an diesem Haus?
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Dieses Haus hat auch Fenster zum Innenhof. /
Wie viele Fenster sind es im Ganzen!? /(

Jetzt wird es schwierig!

Ein Haus ist |5 Meter lang und 9 Meter breit.
Seine Hohe misst 20 Meter.

Es ist rundherum mit Glasscheiben verkleidet.
Diese sind 3 Meter breit und 4 Meter hoch.

Wie viele Scheiben sind an diesem Haus montiert?

Als Hilfe kannst du dir selbst eine kleine Skizze des Hauses zeichnen.
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Nur vier Farben?

Professor Malix behauptet, dass er diese Figur so anmalen kann,

dass sich nie zwei gleiche Farben bertihren.

Das ist keine Kunst, wirst du sagen.

Aber Professor Malix will dabei nur rot, blau, gelb und griin verwenden.

Spitze auf Spitze gilt nicht als Bertihrung E?@

Du kannst es dreimal versuchen,
Vielleicht schaffst du es aber
schon beim ersten Mal.
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Die fehlende Figur

Die Figuren dndern sich in jedem Streifen von Bild zu Bild.
Suche die Regel, nach der die Anderungen gemacht wurden.
Zeichne die letzte Figur.
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Spielwrfel

Die Kinder haben kleine Wirfeltlirme gebaut.

Schreibe zu jedem Turm, wie viele Augen nicht zu sehen sind.
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Zahlenmauem

Diese Mauern sind immer nach dem gleichen Muster und nach den gleichen Regeln gebaut.
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Uberlege, nach welcher Regel die Mauer gebaut ist.
Baue jetzt selbst solche Mauem.

_ Bedingungen: * Der oberste Stein muss 100 sein.
» In der untersten Reihe dirfen nicht zwei gleiche Steine verwendet werden.
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@ Verlag an der Rubr | Postloch 10 22 51 | 45422 Milheim an der Rubr | www.verlogruhr.de | ISBN 3-8346-0193-4

Finde die richtigen Zahlen, so dass
in jeder Zeile und Spalte immer die
angegebene Summe herauskommt. - |
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Summe: 750

Summe: 669

Summe: 420

Summe: 150

Summe: 249

Summe: 999
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Male die Felder so an:

rot bei einer 7 an der Einerstelle
blau bei einer 5 an der Einerstelle
braun bei einer 9 an der Einerstelle
grin bei einer 4 an der Zehnerstelle
gelb bei einer 6 an der Zehnerstelle

Aus: Rechenspiele fir die Klasse 2, Auer Verlag GmbH, Donauwérth,
Als Kopiervorlage freigegeben.
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GroBerer Nachbarzehner
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Lésungssatz:

Aus: Rechenspiele fiir die Klasse 2, Auer Verlag GmbH, Donauwérth, JA-NEIN-SPIEL 13
Als Kopiervorlage freigegeben.



100er-Feld

Zu jedem Punkt im Hunderterfeld gehért eine Zahl.
Verbinde die zugehdrigen Punkte in folgender Reihenfolge:

51, 52, 53, 43, 33, 23, 24, 34, 33, 43, 53, 54, 55, 56, 57, 47, 36, 37, 38, 39, 49, 59, 60, 50, 60, 79,
78,77,76, 75,74, 73, 62, 51.

Aus: Rechenspiele fir die Klasse 2, Auer Verlag GmbH, Donauwiirth. BILDER AUS PUNKTEN 15
Als Kopiervorlage freigegeben.



Alle 1 x 1-Reihen

paizidinw 3sdi@s YoIs Hul usgals
Syoas UOA ydejuegels sep
peizidinuw 154I9S YIS Hw unau

iiyoaebeem—B“ 19q aIm =

Il

y
)
p
q

yoanjuas

JaIn uoA 81jeddoq sep

Il
. 4

unau UOA 8UoBjuUYdZ sep
uagaIS UOA ayoejiai Sep

Il

uagals uon ejjeddo( sep

Il
T O o O

JBIA UOA BYIBJSYISS SEp
unau uoa @y)addoq sep

yoasabeem

-

R|

(@) |«

ﬂ

oo :mw%

M~ M~ 0 o & M W0

I (€

o Ouw T

~ W O © M © & ©

T O~ N D@D DD
Il

< O w O ¥ a020 0

=t

1yoasabeem
-

—

9|

69*

KREUZZAHLRATSEL

Aus: Rechenspiele fur die Klasse 2, Auer Verlag GmbH, Donauwdrth.

M= Kopiervoriage freigegeben.
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Aus: Rechenspiele fir die Klasse 2, Auer Verlag GmbH, Donauwbrth.
Als Kopiervorlage freigegeben.

GEHEIMSGHRIFT 85



