Arbeitsblatt – Protokollvorlage – Protokoll

Experimentieren, Messen, Auswerten, Modellieren, Simulieren, Steuern mit Coach5


Senkrechter Wurf – Modeling
Arbeitsteam: 
Ort und Datum der Durchführung: 
Modellbeschreibung:

Ein Gegenstand wird senkrecht mit der Geschwindigkeit v nach oben geworfen. Mache ein Modell und die nötigen Grafiken und Simulationen zur Beantwortung der gestellten Fragen.

Infos und Tipps: 
Es überlagern sich dabei ungestört zwei Teilbewegungen, eine gleichförmige Translation nach oben und ein freier Fall (gleichmäßig beschleunigte Translation) nach unten.

Die nötigen Größen werden schrittweise in einer zählergesteuerten Programmschleife berechnet.
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Hier wird die Anzahl der Berechnungsschritte N eingestellt.

Die Schaltfläche G (Graphik-Modus) bitte nicht verwenden!
Links im Fenster sind die Berechnungsbefehle der Schleife, rechts die Initialisierungen.

Das markierte Modell-Fenster kann über die Windows-Zwischenablage (Clipboard) mit der Tastenkombination <Alt> + <Druck> in ein Word-Dokument übernommen werden.
1) Mein eigenes Modellfenster zum Projekt „Senkrechter Wurf“:

2) h(t)-Diagramm bei Simulation von v zwischen 5 und 20 m/s:
3) Mein h(t) - v(t) – Diagramm bei v = 20 m/s: 

v(t) wird mit der zweiten vertikalen Achse (Min: -20, Max: 20) dargestellt.
Lies aus dem Diagramm die Geschwindigkeit v 

· beim Abwurf:
· beim Scheitelpunkt des Wurfes (= höchster Punkt):

· beim Aufprall:
ab und vergleiche die Werte mit jenen der Coach5-Tabelle, welche automatisch bei der Durchrechnung eines Modells erzeugt wird (Schaltfläche <Display as Table>).

4) Diagramm zur Simulation für v = 5 m/s bei unterschiedlichem g:

Setze dabei g = 9,81 m/s², 5 m/s² und 1,64 m/s² (letzter Wert ist Beschleunigung auf dem Mond) !
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